Pracovni list pro ucitele (2. stupen):

Harry Potter badatel ¢. 1 U@m@ se @@]mk%i@g@ﬂ

»A vy jste opravdu nikdy neslysSela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provadét

tenhle druh védeckych experimentu?“ zeptal se Harry znovu.

Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

Pracovni list pfedstavuje prostfednictvim pozménéného pribéhu Harryho Pottera a poutavych
praktickych cvi¢eni védecky zpGsob zkoumdni svéta. Zaci se budou snafit pfijit na zakon, podle

kterého funguje imaginarni svét, a jak funguje kouzlo na zmizeni flekd z obleceni.

Schopnost fesit problémy

Kreativni mysleni

Zdroj: Eliezer Yudkowsky. 2010. HarryPotter a metody racionality [online].

Dostupné z: https.//archetypal.cz/2016/harry-potter-a-metody-racionality/?q=/2015/harry-potter-a-metody-
racionality/

Pracovni listy Harry Potter badatel jsou inspirovany knihou Harry Potter a metody racionality, kterou jako fanouskovsky,

volné Siritelny text napsal Eliezer Yudkowsky. Nase diky patfi také autorce puvodniho pribéhu o Harrym Potterovi, J.

K. Rowlingové.

! Na strankach http://podnikavaskola.cz/skills-builder/ naleznete ¢eskou verzi zakladnich principd rozvoje klicovych dovednosti.
Kazda z dovednosti je rozdélena do 15 dosaZitelnych, osvojitelnych a méfitelnych kroka.
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Pracovni list pro ucitele (2. stupen):
Harry Potter badatel ¢. 1

Udime se podnikavosti

»A vy jste opravdu nikdy neslySela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provddét tenhle druh

védeckych experiment(?”“ zeptal se Harry znovu. Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

Vzpomindte si na Petlnii z Harryho Pottera? Byla to ona, kdo po smrti Harryho rodi¢d spolu se
svym manzelem Vernonem slavného carodéje s jizvou na cele vychovavala. Pro Harryho to nebylo
idylické détstvi. Vécné byl zavieny v pfisténku pod schody a jeho ndhradni rodice mu neustale

ddvali najevo, Ze je vdomeé spis na obtiz.

Predstavte si ale na chvili, Ze by si Petlnie nevzala za manZela despotického Vernona, ale velmi
chytrého a laskavého profesora ze slavné Oxfordské univerzity. Nejen Zze by s nim byla sama
Stastnéjsi a pro Harryho tak vytvofila milujici domov, ale pan profesor by Harryho od mladi

vzdélaval v racionalnim uvazovani a védeckém pfistupu ke svétu.

Ze to zni trochu uhozen&? Moznd. Ale pfesné takovou e ln e

. .y . . . v , Effran @ nodnikavost
situaci si pFedstavil Eliezer Yudkowsky, jeden z pfednich %‘Ffﬂ se podnikavost
Harry Potter & 1 - Véda jako kreativi price

odbornikd na rozvoj umélé inteligence v soucasnosti. A

A vy jste opravdu nikdy reslyfla jing kouzolniky kést podobné ctésky nabe provadat tenhle

nezustal jen u prfedstavy. Na zakladé takto pozménéné B T a——

situace prepsal na 1600 strankach cely pfibéh Harryho Vi v Pt My Pt s 0.0,k o

raditl spolu se swm mandelem Vernonem slavnéhe Esrodije 5 jizvou na fele

. Pro Harryho to nebylo idylické ditsti

byl zavienj v

u pod schody 3 jeha nahradn] rodite mu neustile divali najevo, feje v

Pottera. V jeho knize Harry Potter a metody racionality

domé spi% na obtE.

tak dO Bradavic pFlCha’Zl’ lllety maly Védec S JIZVOU na Predstavte si ale na chuill, 32 by = Pesinie nevsla @ maniela despotickiho

wné Onfordske

r0 Harryho tak wytvofila

Cele, ktery svét ¢ar a kouzel zaéne védecky zkoumat. e domn. i o ik i  raconiin

weabvdni 2 wideckém sy ke ste.

Pozdéji zacne magii a védu kreativné propojovat. Z 22t v s . Mgl ko

Eliezer Vudkowsky, jeden z vidEich odbornikll na rozvej

soutasnosti, A nezdstal jen u piedstavy. Na ziklad® takto pozmEnéné situace

védecké metody a magie se v knize stava neporazitelna

na fele. ktery svét Ear 3 kouzel zaéne védecky zkoumat. PozdEji zsine magi 3

kombinace. Pojdte si védeckou metodu také vyzkouset! v i oo 3t e = 78

v knize stivi

Ind kambinace, Pojdte 5 videckou metody také vyzkoudes!

~
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Pracovni list pro ucitele (2. stupen):
Harry Potter badatel ¢. 1

Udime se podnikavosti

Aktivita €. 1: Seznameni s védeckou metodou
Védeckd metoda nam pomdha vysvétlovat zahady kolem nds. Védec pouZiva rozum, ale také musi

byt kreativni. Jak to funguje? Ucitel si s Zaky zahraje jednoduchou hru, ve které si to vyzkousi.

Zaci budou mit roli védca, ktefi se snaZi objevit konkrétni pravidlo, podle kterého funguje pfiroda v
této hre. Pfirodu ovSem v téhle hie predstavuje pani ucitelka / pan uditel, takZze u nich je potfeba

hledat odpovédi.

Pfiroda v této hfe funguje na zakladé ¢&iselnych Fad, které spliiuji dané pravidlo. Zaci neznaji toto
pravidlo, ale védi, 7e ¢&iselnd fada 2-4-6 toto pravidlo splfiuje. Ukolem #akd je navrhovat p¥irodé
(uciteli/ucitelce) razné dalsi trojmistné Ciselné fady. Ucitel/ka popravdé rekne, jestli také splnuji to

pravidlo. Cilem Zaka je pfijit na to, jak pravidlo zni.

Pokud si néjaky zak (nebo skupina Zak(, pokud hrajete ve skupiné) mysli, Ze uz pravidlo zna, mGze
se prihlasit a pravidlo pani ucitelce / panu uditeli fict. Pokud pravidlo neuhodnou spravné, hra

pokracuje, az dokud nékdo spravné neuhodne pravidlo. Nebo dokud to pfirodu neunavi.

Instrukce pro ucitele

. v . . Uéime
e Pravidlo zni: tfi Cisla ve vzestupném poradi. (Mohou pracouritstpro

Harry Potter badatel € 1

se podnikavosti

stuperi)

to byt i desetinna nebo zaporna dCisla, ale musi byt ve

Aktivita £ 1: Sezndmeni s védeckou metodou

s v , Vededks metoda ndm pomahs vysvislovst zahady kolem nis. Védec poulivd ’:;:’g .'):'.",(
vzeStupnem poradll) rozum. ke také musi byt kreativni. Jak to funguje? Pojdme si zahrat jednoduchou ;-U
jevit kankrétni pravidla, podie kterého
v . v ; iy
e |dedlni je pravidlo napsat predem na papir nebo na &
. . . . & B
tabu“’ aby nebylo Vldet' Prav'dlo Se pak na konc' hry Ukolem 23k je navrhovat pfirodk (uEiteli/utitelon) rizné dakii trojmistné Eseing
- .. . . . .. . , fady. Ukitel/ka popravei Fekne, jestli také splfuji to pravido. Cilem E3ki je pfjit Qi) i\ 6:‘:‘
ukaze a Zaci maji jistotu, Ze bylo od zaéatku stejné. N wb N
. . . . . aravidlo neuhodnou sm—.v:z_ hra potml'?uje. i dokud nékdo sprivné nehodne @
® |ze olekavat, Ze 7aci stejné jako vétsina lidi vyzkousi PrleNesedolu o ey 5/9
dalsi fady, kde ¢Cisla rostou o 2. Napfiklad 4-6-8; 10-12-
14; 100-102-104; ptipadné néktefi vyzkousSi minus3-
minusl-1 nebo tfeba 0,5-2,5-4,5. Na vSechny tyto
3
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Pracovni list pro ucitele (2. stupen):
Harry Potter badatel ¢. 1

Udime se podnikavosti

Ciselné rady ucitel/ka popravdé odpovida, Ze splnuji dané pravidlo. MoZzna si v tu chvili uz Zaci
budou myslet, Ze pravidlo objevili. Mozna vyzkousi i fady jako 2-5-8 nebo 100-200-300, kde disla
nerostou o 2, ale o stale stejny prirlstek. Pravdépodobné vsak budou chtit hadat pravidlo, aniz by

vyzkousSeli néjakou rfadu, kde ocekavaji, Ze uslysi odpovéd, Ze fada nesplriuje dané pravidlo.

e Ucitel/ka po par neuspésnych pokusech muze predist skute¢né pravidlo. Pfipadné nechat Zaky
na néj nakonec pfijit. Pro¢ ho méli Zaci nejprve (tolikrat) Spatné? Po celou dobu hry méli v hlavé
néjakou teorii o tom, jaké pravidlo by to mohlo byt, a svymi otazkami jen hledali jeji potvrzeni. Za
celou dobu mozna od ucitelky ani neslyseli slovo NE, ale presto si mysleli, Ze pravidlo objevili, a

chtéli hadat.
Reflexe

| pokud na pravidlo pfijdou Zaci sami, je pro vSechny potfeba vysvétlit pouéeni: Ve védé ani v Zivoté
nesmis hledat jen potvrzeni toho, co si myslis. Jestli mas své poznani rozSifovat a zpresfiovat, musis

byt otevieny/a i tomu, Ze svét funguje jinak, nez si myslis. To lidé bohuzel ¢asto nedélaji.

Aktivita €. 2: Vyzkousejte si to v praxi

Tato aktivita se odehrava ve chvili, kdy Harry Potter na

JCH®LA EMPIRICA

Utime se podnikavosti

Pracovni list pro Z8ky (2. stupedi):
Harry Potter badatel £ 1

nerozlu¢nou kamaradku Hermionu. Harry a Hermiona Aucica & 2+ yrkouleltei o prad

Tato aktivita z¢ odehravi ve chvill, kdy Harry Potter na cest? do Bradawvic poprvé

cesté do Bradavic poprvé potkava svoji pozdéjsi

pathivi svoji pazdiEi nerazlutnou kamaradku Hermionu.

3
0

se spolu potkaji ve vlaku do Bradovic, oba jsou ve svych

Harry  Hermiona se spoiu: potha ve vizku do Bradavic, oba sou ve svjch Eistjch @

¢istych novych Skolnich habitech, které si predtim

koupili v kouzelnickém obchodé v PFicné ulici. Harry

iyt Hici ze kattou

podé ve Vlaku dO BradaVIC Hermloné §pr»’lma‘r’-skou cvdli nEim polifi nebo jinak ufpini. Pomozte Hermioné nawrhnout. jak

otestouat, jestii je jefl vysvitieni zoriuné. Sué ripady fikete pani uEtelce / panu

uiteli. Tivim prozradi, jak by atestovini dopadlo.

plechovku s barevnym pitim. ProtoZe jde o Sprymarkou
plechovku, kterd je tak vymyslend, Hermiona se polije a
na jeji novém skolnim habitu se udéla velky flek. Po
nékolika vtefinach ale flek zdhadné zmizi, mnohem

rychleji, nez by mohl pfirozené uschnout. Hermionu :

~
ScH®LA EMPIRICA Creative Commons 4.0



Pracovni list pro ucitele (2. stupen): @jéﬁpm@ s@ @@ﬂ@ﬁ%@@@@gﬁﬁ

Harry Potter badatel ¢. 1

napadne, Ze Skolni uniformy jsou zafarované, aby se samy Cistily od flekd. To se zda jako velmi
praktické. VZdyt Zaci se kazdou chvili né¢im poliji nebo jinak uspini. Pomozte Hermioné navrhnout,
jak otestovat, jestli je jeji vysvétleni spravné. Své napady fikejte pani ucitelce / panu uciteli. Ti vam

prozradi, jak by otestovani dopadlo.
Instrukce pro ucitele

Ve skute¢nosti je zacarované $prymatiské piti, takze po chvili zmizi ze véeho, na co se vylije. Zaci by
méli pouzit predchozi hru jako pouceni a kromé otdzek, u kterych ocekdvaji kladnou odpovéd,
napf. umazat Hermionin habit ¢okoldadou (odpovéd ucitele: skvrna nezmizi) nebo polit jesté
Harryho habit stejnym napojem (odpovéd ucitele: skvrna zmizi), by méli klast i otazky, u kterych
ocekavaji zdpornou odpovéd napfriklad polit pitim jeSté sedacku ve vlaku nebo tfeba své triko,
které nemaiji z kouzelného obchodu (odpovéd ucitele: skvrna zmizi). Pokud samotné zaddani nestaci,
ucitel maze zaky navést (napf. jim fict, Ze ve vlaku maji Harry a Hermiona jesté svacinu, kterou

muze Hermiona pouzit k testovani svého predpokladu).
Reflexe

Udélejte paralelu s predchozim cvi¢enim s Ciselnymi fadami a timto cviéenim. Ptali se Zaci i na
néjakou otazku, u které ocekavali, Ze se Hermionina domnénka o tom, Ze zacarovany je habit,
nepotvrdi? Ponaucéeni by mélo byt, Ze nase prvni domnénka nemusi byt spravna. Proto bychom ji

méli kreativné testovat.
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Pracovni list pro ucitele (2. stuperi): Uﬁm@ s@e @@@]@Ekw@gﬁﬁ

Harry Potter badatel ¢. 2

(B4

Je carodéjné nadani dédicné?

»A vy jste opravdu nikdy neslySela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provadeét

tenhle druh védeckych experimenti?“ zeptal se Harry znovu.

Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

Anotace

Pracovni list navazuje a rozviji predchozi pracovni list Harry Potter badatel ¢.1. Predstavuje
prostfednictvim pozménéného pribéhu Harryho Pottera a poutavych praktickych cvi¢eni védecky
zpUsob zkoumani svéta. Zaci prozkoumaji, jak funguje dédi¢nost, jak se projevuje na barvé o&i a zda
jsou kouzelnické schopnosti dédi¢né ¢i nikoliv. Klicovymi rozvijenymi oblastmi u Zaku, které jsou

dllezité pro podnikavost, jsou kritické mysleni, kreativita a zvidavost.

Rozvijené oblasti podnikavosti podle Skills Builder"

Kreativita

Reseni problém

Zdroj: Eliezer Yudkowsky. 2010. HarryPotter a metody racionality [online].

Dostupné z: https.//archetypal.cz/2016/harry-potter-a-metody-racionality/?q=/2015/harry-potter-a-metody-
racionality/

Pracovni listy Harry Potter badatel jsou inspirovdany knihou Harry Potter a metody racionality, kterou jako fanouskovsky,

K. Rowlingové.

Prostor na poznamky:

! Na strdnkach http://podnikavaskola.cz/skills-builder/ naleznete Eeskou verzi zakladnich principii rozvoje kli¢ovych dovednosti.
Kazda z dovednosti je rozdélena do 15 dosazitelnych, osvojitelnych a méritelnych krokd.
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Harry Potter badatel ¢. 2

»A vy jste opravdu nikdy neslySela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provddét tenhle druh

védeckych experiment(?”“ zeptal se Harry znovu. Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

L v

Pfipomenite si s Zaky pozménény pribéh Harryho Pottera podle Eliezera Yudkowského. Pfibéh v
této knize pojednava o tom, co by se stalo, kdyby Harry Potter nemél za nevlastniho otce Vernona
Dursleye, ale oxfordského profesora Michaela Verres-Evanse. V takovém svété si Harry odmalicka
rad Cetl a uz od utlého véku, kdy projevoval genialni nadani, chtél byt védcem. Kdyz potom pfiSel

dopis z Bradavic, rozhodl se, Ze prozkouma magii, pro vétsi sldvu védy.

V prvnim pracovnim listu se Zaci seznamili se zakladky védeckého zkoumani. Védecka metoda nam
pomahd vysvétlovat zdhady kolem nas. V&dec pouZiva rozum, ale také musi byt kreativni. Zaci se
snazili pfijit na zakon, podle kterého funguje imaginarni svét, a jak funguje kouzlo na zmizeni flekd

z obleceni. Pridli na to, Ze ani ve védé ani v zivoté nesmi —

hledat jen potvrzeni toho, co si mysli. Jestli maji své
A vy jste oprovdu nikdy neslySelo jiné kouzelniky kiést podobné otdzky nebo provédét tenhle

p ozn al n Il rOZ§| Fovat az p ‘r’.es ﬁ Ovat, mus I’ by’t Otev‘r’-e n | | druh védeckych experiment(i?” 2eptal se Horry znovu, Jemu se to prosté zddio tok ofividné.

tomu' ie Svét fu ngUJe J|na k, nei S| myslll. Vzpominate si, co jste se nauili s Harrym o védecké metodé v minulé hodiné?

A ted i uksieme, jak mlie véda fungovat pii feSeni zévainé spoletenské otdzky, jako Je
geneticka dédicnost. To je zplsob, jakym d&ti dédi nékteré znaky svych rodicd, jakymi jsou

napfiklad barvy oti nebo viast, tvar rid nebe nosu apod.

Aktivita &. 1: DédiEnost barvy ofi
Informaci o tom, jakou méme mit barvu o, pfendiejl takzvané geny, které décime od rodiéh
Kaidy gen pritom mame ve dvou kopiich, jeden od matky a jeden od otce. Dnes uZ vime, e
dédiénost barvy off je pomémé slofitd zélefitost, na keré se podill vice genil. Dfive si ale vidci
. iy . oy v ve v v s
A ted si ukazeme, ja k muze véda fu ngovat pfi fesSeni sl B e to porE Jednacuché. | Vo 3 ta il a vE Rozndni Essto sestupné wieptul
a zpfesiuji. A protoie ten jednoduchy piibéh pékné ilustruje nikteré dileité viastnesti

dédignosti, na chvili na to, 2 je i ieny 2 nepfesny.

zavazné spolecenské otazky, jako je geneticka
pouze jeden gen. Jak u jsme si Fekli, kaZo gen mame ve dvou kopiich. Nz kafdé ze dvou kopil
v oJrV . o . s Vo v ’ v 7 genu pro barvu odi je tedy napsino bud ,medrd, nebo ,hnédd”. Pokud obé kopie fikaji
dédic¢nost. To je zplsob, jakym déti dédi nékteré znaky et e s i . ot o e T e ot s i
stane, kdyZ jedna kopie fika ,modrd” a druha ,hn&da"? Narodi se snad Elovék s jednim modrym a

jednim hnédym okem? Kdepak, tak te nefunguje. Ukazuje se, 7e hnédd” je v tomto pfipadé

svych rodicd, jakymi jsou napfiklad barvy oci nebo vlasg, R

genu bude fikat ,modrd” a druhd .hnédd", se tak narodi s hnédyma oéima. Informace o modré

tvar rtd nebo nosu apod. P :

~
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Pracovni list pro uéitele (2. stuperi): Ué@’m@ s@ @@@ﬁ%@@%ﬁ@@ﬁ

Harry Potter badatel ¢. 2

Aktivita €. 1: Dédicnost barvy oci

Informaci o tom, jakou mame mit barvu odéi, pfenaseji takzvané geny, které dédime od rodica.
Kazdy gen pfitom mame ve dvou kopiich, jeden od matky a jeden od otce. Dnes uz vime, Ze
dédi¢nost barvy oli je pomérné slozitd zaleZitost, na které se podili vice genl. Dfive si ale védci
mysleli, Ze je to pomérné jednoduché. | védci se totiz myli a své pozndni ¢asto postupné vylepsuji a
zpfesnuji. A protoZe ten jednoduchy pribéh pékné ilustruje nékteré dllezité vlastnosti dédi¢nosti,

zapomeneme na chvili na to, Ze je zjednoduseny a nepresny.

Jak tedy ten trochu zjednoduseny pfibéh vypada? Védci si dlouho mysleli, Ze dédi¢nost o&i urcuje
pouze jeden gen. Jak uz jsme si fekli, kazdy gen mame ve dvou kopiich. Na kazdé ze dvou kopii
genu pro barvu odi je tedy napsano bud’,,modra“, nebo ,,hnéda“. Pokud obé kopie fikaji ,modra“,
¢lovék ma modré oci. Pokud obé kopie tikaji ,hnéda“, clovék ma hnédé odi. Ale co se stane, kdyz
jedna kopie fika ,,modra“ a druha ,hnéda“? Narodi se snad clovék s jednim modrym a jednim
hnédym okem? Kdepak, tak to nefunguje. Ukazuje se, Ze ,,hnéda“ je v tomto pripadé takzvané
dominantni, co? znamen4, Ze se prosadi oproti ,modré“. Clovék, jeho? jedna kopie genu bude Fikat
,modra“ a druhd , hnéda“, se tak narodi s hnédyma ocima. Informace o modré barvé tak muze byt
v Clovéku skryta a nijak se neprojevi. Mlze se ale projevit u jeho déti. Rodice s hnédyma ocima tak

mohou mit modrooké dité, jako je to na obrazku nize.

2. stuped) Utime se p ikav:

barvé tak mize byt v Elovéku skryta a nijak se neprojevi. MiZe se ale projevit u jeho déti. Rodice

s hnédyma otima tak mohou mit modrooké dité, jako je to na obrézku nie.

Instrukce pro ucitele

1. Vysvétlete, co se déje na obrazku. Co predstavuji barevné obdéinitky?

2. Hnédooké Kldfe a hnédookému M!;‘DVI se JMIWH modrooky Viktor. Je také

moiné, aby se dvéma roditim s modryma oima narodilo dité, které bude mit ofi
Predpokladame jen existenci modré a hnédé barvy oci. et
Zelenou ignorujeme. Pokud by se na to z4ci ptali, je to sl
Neviditelné genetické informace o ~] e
opét jen pro zjednodusen, e TELES
. .. , . ., Kidra a Maté jsou oba hnédooci rodice DD \ s 4 @ @

1. Vysvétlete, co se déje na obrdzku. Co predstavuji ol
barevné obdélni¢ ky? Nekteré viastnost,jako napikiad barva o, dokéH pleskodit generact

(Odpovéd: neviditelnou genetickou informaci, kterou
nese vzdy jedna ze dvou kopii genu pro barvu oci)
2. Hnédooké Klare a hnédookému Matéjovi se narodil

modrooky Viktor. Je také mozné, aby se dvéma rodic¢dm

~
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s modryma oc¢ima narodilo dité, které bude mit o¢i hnédé?

(Odpovéd: Podle toho, co se zatim dozvédéli, to mozné neni. Zaci by tedy méli pfijit na to, Ze to
mozné neni, protoze pokud je pfitomnad “hnédd verze genu”, vidy se prosadi. Proto modrooci
rodi¢e nemohou v sobé “hnédy” gen mit. Na konci je ale dobré zakim fict, Ze ve skutecnosti geny
funguji trochu slozitéji a barvu odi jich ur€uje vice, takze je redlné moziné, i kdyz vzacné, ze se
dvéma modrookym rodi¢lim narodi hnédooké dité. O tom se ale pfipadné dozvi vice, pokud jednou

pujdou studovat biologii na vysokou skolu.)

Matka

Neviditelné genetické informace: M
Skutec€nd barva oci: @ @
Dcera Klara se provdala za Matéje:

Klara a Matéj jsou oba hnédooci rodice... @' @ \l Vik .-__{% @ @

...ale narodil se jim modrooky Viktor:

svr

Nékteré vlastnosti, jako napftiklad barva oci, dokazi preskocit generaci!

Reflexe

O svété toho dnes uz vime opravdu hodné a skutecnost je €asto dost slozitd. Nékdy ve védé
pouzivame modely, které skuteénost zjednodusuji, jako nas model s barvou oci. Takové modely
mohou byt velmi uZitecné pro pochopeni zakladnich principl, ale to neznamena, Ze neexistuji
vyjimky nebo odchylky. At uZ jde o védu, podnikani nebo jakoukoliv jinou soucast Zivota, modely
nam mohou pomahat v orientaci, ale méli bychom také pocitat s tim, Ze maloktera poucka nebo

pravidlo plati na 100 %.

~
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Aktivita €. 2: Dédicnost kouzelnickych schopnosti
A ted'se vratime do svéta ¢ar a kouzel do Bradavic.

Smrtijedi, ndsledovnici lorda Voldemorta, nejsou jen ¢ernoknéznici v kdpich. Jsou také soucasti
politické skupiny, kterd se domniva, Ze carodéjové a Carodéjky, ktefi se narodi mudlim, by nikdy
neméli byt vpusténi do svéta ¢ar a kouzel, protoze v jejich Zilach koluje podifadna mudlovska krev.
Ta podle nich fedi tu kouzelnickou, takZze schopnosti ¢arodéjl a carodéjnic v Case postupné
sldbnou. Je pravda, Ze ani nejmocnéjsi ¢arodéj Brumbal nedokaze takova kouzla, jakd v minulosti
dokdzali Merlin nebo zakladatelé Bradavic, Godrik Nebelvir, Helga z Mrzimoru, Rowena z
Havrasparu a Salazar Zmijozel. Je tedy pravda, Ze miSeni se s mudly oslabuje schopnosti ¢arodéjl a

carodéjnic? Proti takovému zavéru stoji pozorovani, Zze Hermiona Grengerova je nejnadanéjsi

mladou c¢arodéjkou v celych Bradavicich, prestoze se narodila mudlovskym rodic¢dm. Jak to tedy je?

Aby to zjistil, Arthur Weasley se spojil s mudlovskymi védci. Spole¢né pfrisli na to, Ze schopnost

kouzlit je podobné jako barva oci ve zjednoduseném pftikladu vyse ovlivnéna jednim genem. Opét

v v e

plati, Ze kazdy ma dvé kopie tohoto genu a kazda z nich muze fikat bud’, carodéj” nebo ,mudla“.

Pokud obé kopie fikaji ,arodéj”, vyroste z clovéka

y Y. y . N Eime
Carodéj nebo carodéjka. Pokud obé fikaji ,mudla” E{@

Harry Potter

se podnikavosti

da jako kraativni price
noknEEnici v kipich.
ve @
et ar 3
2 podle nich
+ faze postupni

Arthu r Weasley spol us mud Iovskyml VédCI ZletIlI, ie sidbnou. Je praves, 3= ani nejmocniid Earodd] Brumbal nedokile takov

wouzla, fakd v minulosti dokizali Merlin nebo zakizdavelé Bracavic Gaodrik

vyroste z ¢lovéka obycejny Clovék, ktery kouzlit neumi.

Co se ale stane, kdyz kazdd kopie fikd néco jiného?

jermiona Grengerovi je nejnadans

Nebelvir, Helga = Mrzimory, Rowena z Havraspiru 3 Salazar Zmijozel. Je tedy
mudlovskd kopie genu je dominantni, takze Clovék s Sraves. i mini s 5 sy asisuje cropnot arodil 2 Esrocii? e \
prectofe e narodita mudiovsim

radidim. Jak to tedy je?

jednou ¢arodéjnou a jednou mudlovskou kopii genu se

¢arodéjem nestane, ale zlstane obyéejnym &lovékem. i e o, O et i e i

ebo mudlz”. Pokud obé kopie Fikaji

Ale dva mudlové mohou mit ¢arodéjné dité, podobné

jako dva hnédooci rodi¢e mohou mit modrooké dité.

Nechte se inspirovat obrazkem vy$e a vytvarné e v e, bt i s

ztvarnéte, jak dédi¢nost carodéjného nadani funguje.

~
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Pokud by dédic¢nost ¢arodéjnych schopnosti opravdu fungovala takto, potom by platilo, Ze dva
mudlové mohou mit ¢arodéjné dité, které neni o nic méné nadané nez je Carodéjné dité dvou
Carodéjl (obé tyto déti by totiz mély dvé kopie ¢arodéjného genu). Jinymi slovy, smrtijedi by se
mylili. Jaka dleva! Mudlim narozeni ¢arodéjové a ¢arodéjky by nebyli o nic slabsi. Pokud ma Athur
Weasley pravdu v tom, jak ¢arodéjna dédi¢nost funguje, Herminona nema o nic méné kouzelnou

krev neZ tfeba Draco Malfoy.

Prostor na poznamky:

~
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vrv

,Kapitdne Weasley, tvym ukolem bude vymyslet strategii na pristi bitvu!*

’

Pracovni list je postaven na skupinovych aktivitach, kdy Zaci na zdkladé pocatecnich instrukci vymysli

strategii bitvy, kterou pak musi obhajit pred zbytkem tfidy. Poté tfida voli nejpresvédcivéjsi strategii.

V ramci tfeti aktivity je moZné nechat zaky celou bitvu vytvarné znazornit.

Kreativni mysleni
Prezentacni dovednosti
Redeni problém(

Tymova prace

Zdroj:

Eliezer Yudkowsky. 2010. Harry Potter a metody racionality [online]. Dostupné z: https.//archetypal.cz/2016/harry-potter-a-
metody-racionality/?q=/2015/harry-potter-a-metody-racionality/

Pracovni listy Harry Potter badatel jsou inspirovdny knihou Harry Potter a metody racionality, kterou jako fanouskovsky,
volné sifitelny text napsal Eliezer Yudkowsky. Nase diky patii také autorce puvodniho pfibéhu o Harrym Potterovi, J.

K. Rowlingové.

! Na strankach http://podnikavaskola.cz/skills-builder/ naleznete &eskou verzi zakladnich principl rozvoje kli€ovych dovednosti. Kazda z
dovednosti je rozdélena do 15 dosazitelnych, osvojitelnych a méfitelnych krokd.

1
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,Kapitdne Weasley, tvym ukolem bude vymyslet strategii na pristi bitvu!*

Jisté si vSichni pamatujete, jak lord Voldemort drZel v S8achu celou kouzelnickou Britanii. Zemi suZoval
jeho teror a lidé Zili ve strachu a umirali pod hroznymi kletbami. Pfitom Voldemorta podporovala jen
hrstka smrtijed(l, zatimco kouzelnicka Britanie ¢itd podle odhad( asi 5000 kouzelnik( a ¢arodéjek. Jak
je mozné, ze Voldemorta spolecné neporazili? A jak zajistit, aby se historie neopakovala? Aby nepfisel

dalsi mocny ¢ernoknéznik, ktery se pokusi uzurpovat si moc pro svou krutovladu?

Do Bradavic pfiSel novy ucitel obrany proti ¢erné magii, ktery vtom ma jasno. Véfi, Ze kouzelnicka
Britdnie selhala, protoZe vyuka obrany proti ¢erné magii neni dost prakticka. Studenti se podle néj
potrebuji naucit pouzivat kouzla v praxi a potrebuji se zlepsit v tymové praci. Diky tymové praci mlze

totiz i skupina slabsich kouzelnik( porazit jednoho velmi mocného ¢ernoknéznika.

Proto novy ucitel zaradil do vyuky skutec¢nou bitvu kouzelnik(. V kazdé armadé je dvanact student(
prvniho roc¢niku. Cilem bitvy je uspavacim kouzlem omrdcit bojovniky soupefici armady. V bitvé

vyhravd ta armada, které posledni zlstane alespon jeden

Pracovni list pro Zaky (2. stupe) Ugime se podnikavosti
7 v ’ . 7| Harry Potter badatel & 3
neomraceny bojovnik.
By
_Kopitdne Weasley, tvim dkolem bude vymyslet strategii na piisti bitv!” =

4 H H H - Jisté si v3ichni pamatujete, jak lord Voldemort driel v Sachu celou kouzelnickou Briténii
Dokazete vymyslet dokonalou bojovou strategii a prosadit ji L, e . oo B
fou ‘emi suioval jeho teror a lidé Fili ve strachu a umirali pod hroznymi Kletbami. Piitom
|\:/\ Voldemorta podporovals jen hrstka smrtiiedl, zatimeo kouzelnickd Britanie &itd podle
H ’ H > L odhadd asi 5000 kouzelnikl a Caroddjek. Jak je moing, i= Voldemorts spoleénd
mezi svymi spoluzaky? =

neporazili? A jak zajistit, aby se historie neopakovala? Aby neprisel daléi mocny

Eernokninik, ktery se pokusi UZUTPOVAL si moC pro svou krutoviddu?

Do Bradavic piisel novy uditel obrany proti éemé magii, ktery v tom mé jasno. Vi, ie kouzelnicka
Briténie selhala, protoje vjuka obrany proti Zemé magii neni dost prakticks. Studenti se podle n&j
potfebuji nauéit poukivat kouzla v praxi a potfebuji se zlepit v tymové pradi. Diky tymowé praci mbze

Aktivita €. 1: Vymyslete bojovou strategii -

Bitva kouzel n|'kC| se ui blﬁi a Vy nema’te moc éasu . Kaidy’ z Proto novj uéitel zafadil do ujuky skuteénou bitvu kouzelniki. V kafdé armédé je dvanact studentd

prvnihe roéniku. Cllem bitvy je uspévacim kouzlem omrafit bojowniky soupefici armddy. V bitvé

vyhrava ta armada, které posledni zdstane alespofi jeden neomrateny bojovnik.

vasich dvanacti bojovniki se stihne naudit pouze jedno

z nasledujicich kouzel nebo schopnosti: 1
° USpa’VaCI’ kouzlo _ Pokud Je protlvm'k k0u2|em Dokazete wymyslet dokonaleu bojovou strategii a prosadit ji mezi swjmi spolufaky?

—
g

zasazen, je omracen. Tim je vyfazen z boje. Uspavaci
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kouzlo je jednoduché a lze kouzlit v rychlém sledu,

pfiblizné jednou za dvé vtefiny. Dosah kouzla je 20
Aktivita £, 1: Vymyslete bojovou strategii
metru, pOtOI’T\ se rozplyne Ta ke se rozplyn e' pokud :::;kz::r\;:::::":: :Uvu::le:::::n:p::: Kaddty 2 valich dvandcti bojovnikil se stinne nauéit
# Uspivaci kouzlo - Pokud je protivnik kouzlem zasaien, je omriten, Tim je

na razl’ do Strom u wyfazen 2 boje. Uspévaci kouzlo je jednoduché a Ize kouzlit v rychiém siedu,

pibligné jednou 2a dvé vtefiny. Dosah kouzla je 20 metrd, patom se rozplyne.

Také se rozplyne, pokud narazf do stromu,

Y Maglcké probuzenl’ — Tl’mto kOUZlem mﬁiete . ické probuzeni - Timto kouzlem mifete probudit spolubojovnika

omrageného uspavacim kouzlem, aby se mohl apét zapojit do baje. PFi kouzlu se Y Y
¢

ale musite spolubojovnika dotykat hllkeu & vyféeni magické formulky trvd asi
. . , % 7 7 , "
probudit spolubojovnika omraceného uspdvacim phovein. , _
* Magicky §tit - Prinledny magicky itit je velky &t pfed bojovnikem, vysoky asi v
jako samotny bojovnik a asi metr 3iroky. Magickym ititem neprojde uspévaci F-()v\

kOUZ|em, aby se mohl Opét za pOth do bOje. PF-I kouzlo, ale kouzelnik s magickym Stitem je dost neabratny, nemdide béhat, jen \Vl

pomalu chodit. Pokud je Etit zrusen, dakdie ho kouzelnik obnovit za 5 vtefin.

*  Drtic ity - Kdyi toto ndroéné kouzlo zasahne tit, rozleti se &t na tisic kouskd B
kouzlu se ale mus"te SpOIUbOjOVI’]IIka doty'kat hcllkou 8 je zrufen. Kouzelnik ale potom potiebuje asl 20 vtefin odpotivat, nei miite aﬁg’
seslat dalél drtié Stftu, Na nic jiného nek zruteni étitu kouzlo poulit nelze. A
*  Létani na koktéti - Zék se misto kouzla miske nauéit oviadat létajici koité. Miie

a VyFEe nl’ m agICké fo rmu I ky trva’ as' pét Vteh n. se tak rychle pohybovat nad bojiitém, sledovat pohyb nepiitele, informovat

wlastnl armédu. Nemde se ale zapojit do samotného boje a nenl tedy ani
potfeba ho wyiadit 2 boje (pokud jsou omrageni viichni jeho spolubojovnici

° Ma gle!I! §t I’t — Prﬁ hled nv maglcky §t|'t Je Ve|kV §t|'t jeho arméda prohréla, | kdvE letec omréten nebyl). Pokud je letec omrééen

vletu, jeno kodté ho k sobé magicky pfipouts a bezpené s nim pfistane.

S

Vadim prvnim dkolem je ve skupiné vymyslet, jaké sloieni kouzel a dovednosti ve své armadé dvanécti

pred bojovnikem, vysoky asi jako samotny bojovnik e e Kl oo s s oo Kotk o i Akl
a asi metr Siroky. Magickym Stitem neprojde z
uspdvaci kouzlo, ale kouzelnik s magickym stitem je dost neobratny, nem(ize béhat, jen pomalu
chodit. Pokud je stit zrusen, dokdze ho kouzelnik obnovit za 5 vtefin.

e Drtic Stitu — KdyZ toto narocné kouzlo zasahne $tit, rozleti se Stit na tisic kousk( a je zrusen.
Kouzelnik ale potom pottebuje asi 20 vtefin odpocivat, nez mize seslat dalsi drti¢ Stitu. Na nic
jiného nez zruseni stitu kouzlo pouzit nelze.

e Létani na kostéti — Zak se misto kouzla mGZe naucit ovladat létajici kosté. Maze se tak rychle

pohybovat nad bojistém, sledovat pohyb nepfitele, informovat vlastni armadu. Nemuze se ale
zapojit do samotného boje a neni tedy ani potfeba ho vyradit z boje (pokud jsou omraceni
vSichni jeho spolubojovnici, jeho armdada prohrala, i kdyz letec omracen nebyl). Pokud je letec

omracen v letu, jeho kosté ho k sobé& magicky pfipoutd a bezpecné s nim pfistane.

Vasim prvnim uUkolem je ve skupiné vymyslet, jaké sloZeni kouzel a dovednosti ve své armadé dvanacti

bojovnikl chcete. Kolik bojovnikl se nauci uspdvaci kouzlo? Kolik magicky stit? A tak dale.

Spolu s tim musite rozmyslet celkovou strategii, kterou pouzijete. Budete se snaZzit spiSe vytvofit silnou
obrannou pozici? Nebo maximalizovat svoji mobilitu? Jak moc daleZité pro vas bude sbirat v prlibéhu
bitvy informace? A rozhodnete se uprednostnit velkou palebnou silu, nebo rozmanitost schopnosti ve

vasi armadé? A budete se snazit zohlednit i to, jakou strategii pravdépodobné zvoli souper?
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Diskutuijte ve skupiné o moznych strategiich a vyberte jednu, pro kterou se nakonec rozhodnete.

Instrukce pro uditele: Na tuto aktivitu rozdélte zaky do skupin asi po Ctyfech. Pokud chcete s Zaky
uskutecnit zavérecné hlasovani o nejlepsi vymyslené strategii, je vhodné, aby byly ve tfidé alespon
Ctyfi skupiny. V pfipadé velké tfidy je mozné mit skupinky o néco vétsi, aby kazda skupinka stihla

predstavit svij navrh strategie.

Je moiné, Ze Zaci budou mit k zadani dopliujici dotazy. Napfiklad se mohou ptat, jak bude velké
prostiedi, kde se bude bojovat, jestli to bude v lese (hustém, nebo fidkém?), mezi budovami nebo
jesté jinde (ma to dopad na to, jak uZite€na budou rlizna kouzla a rGzné schopnosti). Odpovédi na
tyto otdzky nechdme na Vas, ale doporucujeme, aby se bitva konala venku, jinak nebude vyuziti pro

letce na kostéti. IdedIni terén by mohl byt fidky listnaty les.

Aktivita €. 2: Pfesvédcte ostatni o své strategii Utime se podnikavost]
Spolu stim musite prozmyslet celkovou strategii, kiereu pouijete. Budete se snafit spide vywvofit

H b 44 4 H silnou obrannou pozic? Mebo maximalizovat svoji mobilitu? Jak moc dilefité pro vés bude shirat

Vy m ys I et d 0 ko n a | O u St ra tegl I a I e n eSta CI . O Sve St rategl I v pribehu bitvy informace? A rozhodnete se uprednostnit velkou palebnou silu, nebo rozmanitost

schopnosti ve vad armddé? A budete se snaiit zohlednit i to, jakou strategii pravdgpodobné zvoli

také musite umét presvédcit ostatni. To si vyzkousite

Diskutujte ve skupiné o moinych strategiich a vyberte jednu, pro kterou se nakonec

v nasledujici aktivité. Pripravte si ve své skupiné presvédcivé A 2 et o s s i N
pFedstaveni SVé Strategie’ ve kterém Zbytku th’dy Sdélite Pipravte si ve své skuping presvEdéivé predstaveni své strategie, ve

kterém zbytku tHidy sdéite slofeni své armady a ysvétlite samotnou

strategil boje. Pokuste s piitom posluchate pfesvEdtit, prot by pravé

S I 0 2 en |' SVé arm é d y a Vysvét I |'te sam ot nou St rategl | b OJ e. vaie strategie fungovala. MilZete pousit nakresy, pfipadné sehrat scénky, kterjmi demonstrijete svaji

PO k u Ste S e p ﬁto m pOSI u c h a ée p Fesvéd éit, p roé by p ra/ Vé :[u:’[,e;: viechny skupiny pedstavily svoii strategii, nastava prostor pro hlasovani o vybéru nejlepi
Aktivita €, 3 Vitvarné ztvéméte scénu z bitwy kouzelniki T I
vase strategie fungovala. Mlzete pouZit nakresy, pfipadné s e e e e e

BF
. v
a rlizné situace, které by mohly nastat? lako jednotivci .
nebo ve skupinich vytvarné ztvirnéte své predstavy. ‘
‘

sehrat scénky, kterymi demonstrujete svoji strategii. — "

Poté, co vSechny skupiny predstavily svoji strategii, nastava

prostor pro hlasovani o vybéru nejlepsi strategie.

Instrukce pro ucitele: Kazda skupinka by méla dostat prostor alespori 5 minut na predstaveni svého
navrhu rozlozZeni sil a své strategie. (Pro predstaveni rozloZeni sil je mozné na tabuli vytvofrit néjakou
tabulku, do které budou skupiny zapisovat sloZeni svych armad, takzZe je pljde dobfe porovnat.) Poté
doporucujeme vytvofit kratky prostor, ve kterém se mohou Zaci z ostatnich skupin ptat, co jim na

predstaveni strategie nebylo jasné, co nepochopili, pfipadné mohou argumentovat, pro€ si mysli, Zze
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by predstavenad strategie daného tymu nefungovala. Jde vlastné o prostor pro oponenturu ze strany

publika. Na kazdou takovou otazku nebo reakci mlzZe jeSté prezentujici skupina odpovédét.

Reflexe: V zavéru muzete zaky nechat popremyslet o tom, které napady jim pfisly nejvice prekvapivé
a kreativni, i kdyZz tfeba ne nutné nejuzitecnéjsi. MlzZete otevrit také diskusi o tom, jestli by se
strategické rozvazovani néjak ménilo, pokud by namisto dvou armad proti sobé v jednu chuvili
bojovaly armady tfi. A co pokud by Slo o turnaj, kde by do dalSiho kola postupovali vidy jen ti

bojovnici vitézné armady, ktefi by na konci bitvy nebyli omraceni?

Instrukce pro hlasovani: Pokud mate vice ¢asu, mlZete nechat kazdou skupinu navrhnout systém
hlasovani o vitézné strategii. (Ma kazda skupina svij hlas, nebo kazdy jednotlivec? Hlasuje se

anonymné, nebo ne?)

Pokud tolik ¢asu neni, mlzZete zakim navrhnout nasledujici zplsoby hlasovdni a nechat je o nich
diskutovat a jeden vybrat (asi prostym hlasovanim rukou), pfipadné mizZete jeden vybrat.
a) Kaidda skupina se musi interné shodnout na rozdéleni celkem 10 bod( ostatnim skupindm
podle svého uvazeni (sobé dat body nemuze).
b) Kazdda skupina urci poradi ostatnich skupin od nejlepsi po nejhorsi. Pokud se pak scitaji
c) Zaci hlasuji jako jednotlivci, ne jako skupiny. Kazdy zvednutim ruky (nebo vhozenim listku do
krabice, pokud to ma byt anonymni) podpofi jednu skupinu. Opét nesmi podpofit skupinu

vlastni.

Aktivita €. 3: Vytvarné ztvarnéte scénu z bitvy kouzelniki
Predstavovali jste si béhem vymysleni bitvy Zivé jeji pribéh a rizné situace, které by mohly nastat?

Jako jednotlivci nebo ve skupinach vytvarné ztvarnéte své predstavy.

Instrukce pro ucitele: Toto je doplnkova aktivita, kterou je mozné realizovat v pfipadé, ze pro to
bude prostor. Nechavame zcela na vas, jestli pljde také o skupinova dila, nebo jestli bude kazdy

jednotlivec pracovat na vlastnim uméleckém ztvarnéni. Lze zvolit kresbu, malbu, komiks atp.
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Moudrost

»Mnoho véci na svété nefunguje spravné," rekl stary ¢arodéj v ptlmésickovych brylich,

"otdzkou je, co je pro vds sprdvné s nimi udélat.”
Anotace

Pracovni list volné navazuje a rozviji predchozi pracovni listy Harry Potter badatel. Predstavuje
prostfednictvim pozménéného pribéhu Harryho Pottera a poutavych praktickych cvi¢eni védecky
zplsob zkoumdni svéta. V tomto pracovnim listu se spole¢né s Hermionou Zaci zamysli nad otazkou, co

lidem brani v tom, aby co nejlépe vyuZili svd nadani a potnecial.

Kreativni mysleni

Redeni problémi

Zdroj: Eliezer Yudkowsky. 2010. Harry Potter a metody racionality [online].Dostupné z: https://archetypal.cz/2016/harry-
potter-a-metody-racionality/?q=/2015/harry-potter-a-metody-racionality/

Pracovni listy Harry Potter badatel jsou inspirovany knihou Harry Potter a metody racionality, kterou jako fanouskovsky,
volné sifitelny text napsal Eliezer Yudkowsky. Nase diky patii také autorce puvodniho pfibéhu o Harrym Potterovi, J.

K. Rowlingové.

1 Na strankach http://podnikavaskola.cz/skills-builder/ naleznete ¢eskou verzi zakladnich principd rozvoje kli¢ovych dovednosti. Kazda z
dovednosti je rozdélena do 15 dosazitelnych, osvojitelnych a méfitelnych krokd.
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»Mnoho véci na svété nefunguje spravné," rekl stary ¢arodéj v ptlmésickovych brylich, "otdzkou je, co

je pro vds sprdavné s nimi udélat.”

Hermiona byla nejlepsi studentkou v celém rocniku. Znala lépe historii Bradavic nez Harry a také lépe
rozpoznavala kouzelné rostliny i magicka zvifata. Pfesto v bitvé kouzelnik( armdda, kterou vedla, drtivé
prohrdla proti Harryho armadé. Hermiona se citila mizerné. Jako by uvnitf ni hotela Zzhava koule hnévu.

Co jen méla udélat jinak?

,Hermiono, neni vdm dobfe?” vytrhl ji z mysSlenek Brumbal, feditel kouzelnické Skoly ¢ar a kouzel
v Bradavicich. ,Ja... ne... ano, je mi dobfe” zakoktala se. ,Vlastné bych se chtéla o né¢em poradit,”
dodala po chvili ticha, kdy si ji stary carodéj pozorné prohlizel skrze skla svych pllmésickovych bryli a

ona se najednou trochu uklidnila. ,Ano?“ pronesl tiSe Brumbal.

,Chtéla bych védét, jestli délam véci spravné. Dobre se u¢im a pani zastupkyné McGonagallova mé

chvali, ale... ja nevim, jak to fict, chtéla bych v Zivoté néco

Pracovni list
Harry Potter

velkého dokdazat... Chtéla bych vyhrdvat v bitvach. Chtéla

. Minoho vici no svété nefunguje sprdwné, ” Feki stanj Garodé] v plimésickoueh bryilich,

“otézkou g, co je pra vis sprovné s nimi délot,”

bych se stat hrdinkou. Jako jste byl vy, kdyz jste porazil

. v . . . ’ Hermiona byla nejlepii studentkou v celém roéniku. Znala |épe historii Bradavic
Grindelwalda nebo kdyZ jste bojoval proti Vy-vite-komu. 1ot Farty o ke e oot i oy | g et P
v bitvé kouzelnikl arméda, kterou vedla, drtivé prohralz proti Harryho armadé.

Hermicna se citila mizerné. Jako by uvnit? ni hofela ihava koule hnévu. Co jen

Nebo jako je Harry.” Posledni vétu skoro $pitla.

L Hermiono, neni vim dobe? wyrhl ji z mydlenek Brumbdl, feditel kouzelnické

Skoly &ar a kouzel v Bradavicich. Ja.. ne... ano, je mi dobfe” zakoktals se
LViastné bych se chtéla o n&em poradit,” dodala po chuili ticha, kdy si ji stary

,Hm, hrdinkou... Ale byt hrdinkou je bfemeno. Znamena to G sosomé sroniel ks s swich pimEsREan bri 8 ons s

najednou trochu uklidnila. , Ano?” prones! tise Brumbsl

m I’t odva hu délat téika' rozhod n uti. Vyda'vat se po CeStéCh, ,Chtéla bych vadat, jestli d&lam vad sprvné. Dobie se ufim a pani zastupkyné McGonagallova mé

chvdli, ale... j8 nevim, jak to fict, chtéla bych v Eivoté néco velkéno dokazat.. Chtéla bych wyhravat

w bitvach. Chtéls bych se stat hrdinkou. Jako jste byl vy, kdyZ jste porazil Grindelwalda nebo kdy jste

po ktervch Jeété nlkdO neéel.” Stary' kouzelnl'k se ZamyS|e|, bojoval proti Vy-vite-komu. Nebo jako je Harry.* Posledni vétu skoro 3pitla

LHm, hrdinkou_ Ale byt hrdinkou je bfemeno. Znamena to mit
. , . , v ,? , ., odvahu délat téiké rozhednuti. Vydavat se po cestach, po kterjch
jako by vzpominal. ,A jak mam délat ta rozhodnuti? Myslim ik nde.-Stn ozt s e ok oy o
A Jak mém délat ta rozhodnuti? Myslim takové rozhodnuti, abych se
stala tim nejlepsim élovékem, kterym se miiZu stat?” vyhrkla Hermina
Hm_* Brumbal se zamyslel a otoéil se k velkému obrazu, ktery visel na

takova rozhodnuti, abych se stala tim nejlepsim clovékem,

zdi kousek od nich a na kterém byly erby Etyi bradavickich koleji

,/Stat se tim nejlepsim, kym se mizu stat_*

kterym se mUZu stat?“ vyhrkla Hermina. ,,Hm.”“ Brumbal se " .

—
g

zamyslel a otodil se k velkému obrazu, ktery visel na zdi
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kousek od nich a na kterém byly erby ¢étyf bradavickych

ko I eJ |I_ ” Sta’t se tl'm n eJ | e pé |'m, ky’m sem Giu Sta’t. . “ A pak Brumbal promiuvil jasnym, slingm hlasem. ,Helga z Mrzimaru by fekla, Ee lidé se nestanou tim,

kjm se mohou stdt, protofe jsou pifli§ lini wyvinout viechno to Gsill a praci, které ta stoji. Rowena
z Havrasparu by fekla, Ze lidé selndvaji kelli své nevédomosti a neschopnasti upfimné plemyilet o
s e ’ . ,
A pak Brumbadl promluvil jasnym, silnym hlasem. ,Helga St sl Kl oo Zoul.«f ke lovec s ruml zomrc, b 6, 1 mohou
dosdhnout svého potencidlu jen tehdy, kdyi budou nasledovat swé touhy a ambice, kamkoliv je

povedou. A Godric Nebelvir by fekl, Ze lidé se stavaji swym nejlepéim ja tak, fe v kaidou chvili dokaii

z Mrzimoru by fekla, Ze lidé se nestanou tim, kym se mohou i, co e srbunés”
Brumbaliv hlas se ztiil. ,Reknéte mi, sleéno Grangerovd, co se vém
stat, protoZe jsou pfili$ lini vyvinout viechno to Usili a praci, B R ) e em—
Q@

L1 Aktivita €. 1: Spravnd volba

které to stoji. Rowena z Havrasparu by rekla, Ze lidé ) Koy sl ors e o et o s, by 6
)+ stall tim nejlepdim, kym se miZete star, kterd rada by to byla?
, ., ° 1. , v . . v v H:\iv.Rawer\:Sa\azara. nebo Godrica? Rozhodnuti zdlivodnéte
selhavaji kvali své nevédomosti a neschopnosti upfimné —————
pfemyslet o sobé a svété kolem. Salazar Zmijozel...“ pfi téch
N/
slovech se Brumbal zamradil, ,by fekl, e lidé mohou @
dosdhnout svého potencidlu jen tehdy, kdyz budou %

nasledovat své touhy a ambice, kamkoliv je povedou. A
Godric Nebelvir by rekl, ze lidé se stavaji svym nejlepsim ja e

’

tak, Ze v kazdou chvili dokdazi udélat, co je spravné.”

Brumbal{v hlas se ztisil. ,Reknéte mi, sle¢no Grangerova, co se vadm zda jako spravna volba? ProtoZe to

je to, kym skutecné jste, a at uZ ta cesta vede kamkoliv, tim se mate stat.”

Aktivita €. 1: Spravna volba
Kdybyste si méli vybrat jednu radu do Zivota a tou se fidit, abyste se stali tim nejlepsim, kym se mlzete
stat, ktera rada by to byla? Helgy, Roweny, Salazara, nebo Godrica? Rozhodnuti zdivodnéte svému

spoluzdkovi v lavici.

Instrukce pro uditele: ZdkGim rozdejte pracovni list pouze s prvni ¢asti pribéhu a instrukci k Aktivité &. 1.
Ponechte Zakim cas na rozmyslenou a diskusi se spoluzaky. Po ukonceni aktivity rozdejte dalsi ¢ast

pracovniho listu az po aktivitu €. 2.
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Hermiona dlouho premyslela o tom, co ji Brumbal rekl.

Pracown list
Harry Potter badatel &

Nechtéla svou volbu uspéchat, zdalo se ji to jako dllezité

Hermiona dlounho pfemyélela o tom, co ji Brumbal fekl. Nechtéla svou ;

’ .o v « Jvrs . volbu uspéchat, zddlo se ji to jako dileité rozhodnuti. Nakenec ji y =
rozhodnuti. Nakonec ji napadlo, Ze to nejdfive otestuje na rapacl, e o neltve e aHarmym. Ve hoshauclse o [} 9
pfi snidani zeptala. [l

LHarry, co mysiig, Ze lidem bréni, aby se stali tim nejlepiim, &im se |}

Harrym. Ve vhodnou chvili se Harryho pfi snidani zeptala: i v e e bttty oy
»Harry, co mysli§, Ze lidem bréni, aby se stali tim nejlepsim, Lion, NPT S

| Hermiona. ,Ale chtéla bych, aby ses nad tim zamysiel a odpovédE mi*
/" nenechala se odbjt. , Dobie," zadumal se Harry. Hm... asi bych fekl, ze

lidem bréni dosshnour jejich piného patencilu to, fe se prilié spoléhaii

¢im se mohou v Zivoté stat?“Harry se z té neCekané otazky

- P o . P " o
A% na to, ca uf nékdo wymyslel pied nimi. Papouskuji, co uf slydeli. lsou

Za ku c ka I’ ja ko by Se p révé n a p i I Ze §p ry’m a ‘r"s ké plech kay se Takovou odpovéd Hermiona viibec nedekala a chvili zlstala na Harryho chromeng koukat.

Aktivita &. 2: Prok Harryho odpovd Hermionu prekvapila?

v , e
Zacarovanym p itim Napite kritkou (vahu o tom, pro¢ si mysie, Ze Harryho odpovéd Hermionu [T
piekvapila. Potom sué myslenky sdilejte se spolutéky. Mohio to bit cbsahem | SRS
| pa
Harryno odpovidi? Nebo tim, sjakjm olekévanim Hermionz otizku |

pokladala?

”Ja k té to prosim té na padlo? CO to Je za Ota'zku ?””J en ta k' “« Hermiona po snidani vyhledala jesté Rona. Dodlo ji toti, 7 na tu otazku, kterou polodila Harymu,

neexistuji jen i odpovéd, jak to naznatovala jeji pfedeila konverzace s Brumbslem. Nemohia odelat

a chtéla slyiet, co fekne Ron. Rekne néco podobného jako néktery ze zakladatells Bradavic? Nebo néco

odvétila Hermiona. ,Ale chtéla bych, aby ses nad tim

G

zamyslel a odpovédél mi,” nenechala se odbyt. ,Dobre,”
zadumal se Harry. ,Hm... asi bych fekl, Ze lidem brani
dosdhnout jejich plného potencialu to, ze se pfilisS spoléhaji na to, co uz nékdo vymyslel pfed nimi.
Papouskuji, co uz slySeli. Jsou pfilis formovani svym prostifedim. Pak se nemohou stat skute¢né sami
sebou. Svym nejlepsim ja.“Takovou odpovéd Hermiona vibec necekala a chvili zlistala na Harryho

ohromené koukat.

Aktivita €. 2: Pro¢ Harryho odpovéd Hermionu prekvapila?
Napiste kratkou Uvahu o tom, proc si myslite, Ze Harryho odpovéd Hermionu pfekvapila. Potom své
myslenky sdilejte se spoluzaky. Mohlo to byt obsahem Harryho odpovédi? Nebo tim, s jakym

ocekdvanim Hermiona otazku pokladala?

s v s

Instrukce pro ucitele: Po ukonceni aktivity rozdejte Zakim posledni ¢ast pracovniho listu.

Hermiona po snidani vyhledala jesté Rona. Doslo ji totiZ, Ze na tu otazku, kterou polozila Harymu,
neexistuji jen ¢tyri odpovédi, jak to naznacovala jeji predesla konverzace s Brumbalem. Nemohla odolat
a chtéla slyset, co fekne Ron. Rekne néco podobného jako néktery ze zakladatel(i Bradavic? Nebo néco

podobného jako Harry? Nebo jesté néco uplné jiného?
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»No, to nevim. Ja jsem se vidycky chtél stat nejlepSim
stupe) Uéme se podnikav
hracem famfrpalu, ale nasi si nemohli dovolit koupit mi

.No, to nevim. J4 jsem se vidycky chtél stat nejlepdim hradem famfrpalu,

ale nagi si nemohli dovolit kaupit mi rychlé koité. To mi asi branilo. Ale zase

mé naudili spoustu vici. Déti, které tieba wyrbstaji v sirotdingi, protode

rychlé kosté. To mi asi branilo. Ale zase mé naucili spoustu memulirois s s e vschno G e, N e iy

KQ\ b 2kufenasti, Nemaji tak snadny pfistup ktomw, co uf lich vymysleli. Takie
|2 : PP . ]
bych fekl, fe lidem bréni dosdhnout jejich potencidlu to, Ze nemaji

véci. Déti, které tfeba vyrlstaji v sirotcinci, protoze nemaji st adpony o8 i o0l s oK. s, 8 oo LAy
Hermiona se ani nezmohla na odpovéd. Mozek [ jel jako splaiend lokomativa. Vidyt Ron ekl viastné

rodiée’ si musi na vsechno p‘hj"‘t sami. Nikdo J|m nepFeda’ opak taho, co Fekd Harry! Harry vid plekddku v pFiiEném formavéni okolim 2 Ron zase v nedostatsEné

podpofe z okoli. A pfitom obé jejich odpovédi 2nély tak rozumné. Logicky. A piece nemahou mit
pravdu oba.

VéeCh ny ty Z ku §e n OStl . N e m aJ I’ ta k Sn a d ny’ pFl]St u p k to m u; CO A pak to Hermionu napaio. Ale ano, maji pravdu oba. Jen kaidy vyprévi trochu jinou Edst pfibéhu

Nebo maind piibéh nékeho jinéha. Bylo by tak jednoduché si vybrat odpoved jednoho ze zakladatell
Bradavic. Nebo Harryho odpovéd. Nebo Ronovu. Ale ta uZ Hermiona nechtéla, Misto toho chtéla mit

Ui Ildl VymySIeII Ta kie bYCh Fe kI, ze Ildem bra’ n I’ dosa’ h nOUt schopnost vidét viechny ty odpovédi najednou a védit, fe viechny mohou byt tak trochu pravea

Nemaohla by tohle byt ta moudrost, o které tolikrdt slyiela a nikdy pfesné nechdpala, co to je?

jejich potencialu to, Ze nemaji dostate¢nou podporu od

F~r
[ ]
svych rodi¢l a svého okoli... No, co si o tom myslis§ ty?“ Sl 0N
Hermiona se ani nezmohla na odpovéd. Mozek ji jel jako
splasena lokomotiva. VZdyt Ron fekl vlastné opak toho, co

fekl Harry! Harry vidi pfekdzku v pfiliSném formovani okolim
a Ron zase v nedostatecné podpore z okoli. A pfitom obé jejich odpovédi znély tak rozumné. Logicky. A

prece nemohou mit pravdu oba.

A pak to Hermionu napadlo. Ale ano, maji pravdu oba. Jen kazdy vypravi trochu jinou ¢&ast pribéhu.
Nebo mozna pribéh nékoho jiného. Bylo by tak jednoduché si vybrat odpovéd jednoho ze zakladatell
Bradavic. Nebo Harryho odpovéd. Nebo Ronovu. Ale to uz Hermiona nechtéla. Misto toho chtéla mit
schopnost vidét vSechny ty odpovédi najednou a védét, Zze vSechny mohou byt tak trochu pravda.

Nemohla by tohle byt ta moudrost, o které tolikrat slySela a nikdy presné nechdpala, co to je?

Instrukce pro ucitele: Po precteni posledni ¢asti pribéhu diskutujte s Zaky na téma proc je tézké, ale

zaroven dobré, se vydat vlastni cestou pfi hledani odpovédi na klicové otazky.
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