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Harry Potter badatel ¢. 1

»A vy jste opravdu nikdy neslysSela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provddét tenhle

druh védeckych experimenti?“ zeptal se Harry znovu. Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

Vzpominate si na Petunii z Harryho Pottera? Byla to ona, kdo po smrti Harryho
rodicl spolu se svym manzelem Vernonem slavného ¢arodéje s jizvou na cele

vychovavala. Pro Harryho to nebylo idylické détstvi. Vé¢né byl zavieny v

pristénku pod schody a jeho nahradni rodi¢e mu neustale davali najevo, Ze je v

domé spis na obtiz.

Pfedstavte si ale na chvili, Ze by si Petunie nevzala za manzela despotického
Vernona, ale velmi chytrého a laskavého profesora ze slavné Oxfordské

univerzity. Nejen Ze by s nim byla sama $tastnéjsi a pro Harryho tak vytvorila

milujici domov, ale pan profesor by Harryho od mladi vzdélaval v racionalnim

uvazovani a védeckém pristupu ke svétu.

Ze to zni trochu uhozen&? Moina. Ale pFfesné takovou situaci si predstavil

Eliezer Yudkowsky, jeden z prednich odbornik(i na rozvoj umélé inteligence v

SO

soucasnosti. A nezlstal jen u predstavy. Na zakladé takto pozménéné situace A '@' A

prepsal na 1600 strankach cely pfibéh Harryho Pottera. V jeho knize Harry i . S
L

Potter a metody racionality tak do Bradavic pfichazi 11lety maly védec s jizvou 4

na Cele, ktery svét ¢ar a kouzel za¢ne védecky zkoumat. Pozdéji zatne magii a
védu kreativné propojovat. Z védecké metody a magie se v knize stava

neporazitelna kombinace. Pojdte si védeckou metodu také vyzkouset!
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Aktivita €. 1: Seznameni s védeckou metodou
Védeckda metoda ndm pomdha vysvétlovat zahady kolem nas. Védec pouZiva
rozum, ale také musi byt kreativni. Jak to funguje? Pojdme si zahrat

jednoduchou hru, ve které si to vyzkousSime.

Zaci budou mit roli védci, ktefi se snaii objevit konkrétni pravidlo, podle
kterého funguje pfiroda v této hie. Pfirodu ovSsem v téhle hie predstavuje pani

ucitelka / pan ucitel, takZe u nich je potreba hledat odpovédi.

Pfiroda v této hre funguje na zakladé Ciselnych fad, které splnuji dané pravidlo.
Zaci neznaji toto pravidlo, ale védi, Ze &iselnd Fada 2-4-6 toto pravidlo splfiuje.
Ukolem 74k je navrhovat pfirodé (uciteli/ucitelce) rGzné daldi trojmistné
Ciselné rady. Ucitel/ka popravdé fekne, jestli také splfiuji to pravidlo. Cilem Zaku

je pfijit na to, jak pravidlo zni.

Pokud si néjaky zak (nebo skupina zak(l, pokud hrajete ve skupiné) mysli, Ze uz
pravidlo zna, mlze se prihlasit a pravidlo pani ucitelce / panu uciteli fict. Pokud
pravidlo neuhodnou spréavné, hra pokracuje, az dokud nékdo spravné neuhodne

pravidlo. Nebo dokud to pfirodu neunavi.
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Aktivita C. 2: Vyzkousejte si to v praxi
Tato aktivita se odehrava ve chvili, kdy Harry Potter na cesté do Bradavic

poprvé potkava svoji pozdéjsi nerozlu¢nou kamaradku Hermionu.

Harry a Hermiona se spolu potkaji ve vlaku do Bradovic, oba jsou ve svych B e
Cistych novych skolnich habitech, které si predtim koupili v kouzelnickém K.
obchodé v Pri¢né ulici. Harry da ve vlaku do Bradavic Hermioné $prymarskou
plechovku s barevnym pitim. ProtoZe jde o Sprymarkou plechovku, ktera je tak
vymyslena, Hermiona se polije a na jeji novém Skolnim habitu se udéla velky
flek. Po nékolika vtetinach ale flek zdhadné zmizi, mnohem rychleji, nez by
mohl pfirozené uschnout. Hermionu napadne, Ze S$kolni uniformy jsou
zacCarované, aby se samy Cistily od flek(. To se zda jako velmi praktické. Vzidyt
zaci se kazdou chvili nécim poliji nebo jinak uSpini. Pomozte Hermioné
navrhnout, jak otestovat, jestli je jeji vysvétleni spravné. Své napady rikejte

pani ucitelce / panu uciteli. Ti vdm prozradi, jak by otestovani dopadlo.
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»A vy jste opravdu nikdy neslysSela jiné kouzelniky kldst podobné otdzky nebo provddét tenhle

druh védeckych experimenti?“ zeptal se Harry znovu. Jemu se to prosté zddlo tak ocividné.

Vzpominate si, co jste se naucili s Harrym o védecké metodé v minulé hodiné?

A ted si ukdZzeme, jak muiZe véda fungovat pfi reSeni zdvainé spolecenské otazky, jako je
geneticka dédicnost. To je zplsob, jakym déti dédi nékteré znaky svych rodicd, jakymi jsou

napfiklad barvy oci nebo vlasu, tvar rtd nebo nosu apod.

Aktivita €. 1: Dédi¢nost barvy oci

Informaci o tom, jakou mame mit barvu oci, pfenaseji takzvané geny, které dédime od rodicu.
Kazdy gen pfitom mame ve dvou kopiich, jeden od matky a jeden od otce. Dnes uz vime, Ze
dédi¢nost barvy oci je pomérné slozitd zaleZitost, na které se podili vice gena. Dfive si ale védci
mysleli, Ze je to pomérné jednoduché. | védci se totiz myli a své poznani ¢asto postupné vylepsuji
a zpresnuji. A protoze ten jednoduchy pfibéh pékné ilustruje nékteré dulezité vlastnosti

dédi¢nosti, zapomeneme na chvili na to, Ze je zjednoduseny a nepresny.

Jak tedy ten trochu zjednoduseny pribéh vypada? Védci si dlouho mysleli, Ze dédi¢nost oci uréuje
pouze jeden gen. Jak uz jsme si fekli, kazdy gen mame ve dvou kopiich. Na kazdé ze dvou kopii
genu pro barvu oéi je tedy napsano bud ,modrd“, nebo ,hnédd“. Pokud obé kopie Fikaji
,modrd“, ¢lovék ma modré oci. Pokud obé kopie fikaji ,,hnéda“, ¢lovék ma hnédé oci. Ale co se
stane, kdyz jedna kopie tika ,modra“ a druha , hnéda“? Narodi se snad ¢lovék s jednim modrym a
jednim hnédym okem? Kdepak, tak to nefunguje. Ukazuje se, Ze ,hnéda” je v tomto pripadé
takzvané dominantni, coZ znamend, Ze se prosadi oproti ,modré“. Clovék, jeho? jedna kopie

genu bude fikat ,modrd“ a druha ,hnéda“, se tak narodi s hnédyma ocima. Informace o modré
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barvé tak mlze byt v ¢lovéku skryta a nijak se neprojevi. M{iZe se ale projevit u jeho déti. Rodice

s hnédyma ocima tak mohou mit modrooké dité, jako je to na obrazku nize.

Ukoly
1. Vysvétlete, co se déje na obrazku. Co predstavuji barevné obdélnicky?
2. Hnédooké Klafe a hnédookému Matéjovi se narodil modrooky Viktor. Je také

mozné, aby se dvéma rodicim s modryma oc¢ima narodilo dité, které bude mit odi

hnédé?

Neviditelné genetické informace:
Skutecna barva oci:

Dcera Klara se provdala za Matéje:

Klara a Matéj jsou oba hnédooci rodice...

...ale narodil se jim modrooky Viktor:

Nékteré vlastnosti, jako napriklad barva o¢i, dokazi preskocit generaci!
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Aktivita €. 2: Dédi¢nost kouzelnickych schopnosti

Smrtijedi, nasledovnici lorda Voldemorta, nejsou jen cernoknéznici v kapich.
Jsou také soucasti politické skupiny, kterd se domnivd, Ze carodéjové a
Carodéjky, kteti se narodi mudlim, by nikdy neméli byt vpusténi do svéta car a
kouzel, protoZe v jejich Zildch koluje podfadna mudlovska krev. Ta podle nich
fedi tu kouzelnickou, takZe schopnosti ¢arodéji a ¢arodéjnic v ¢ase postupné
sldbnou. Je pravda, Ze ani nejmocnéjsi ¢arodéj Brumbal nedokdze takova
kouzla, jaka v minulosti dokazali Merlin nebo zakladatelé Bradavic, Godrik
Nebelvir, Helga z Mrzimoru, Rowena z Havrasparu a Salazar Zmijozel. Je tedy
pravda, Ze miseni se s mudly oslabuje schopnosti ¢arodéjl a ¢arodéjnic? Proti
takovému zavéru stoji pozorovani, Zze Hermiona Grengerova je nejnadanéjsi

mladou carodéjkou v celych Bradavicich, prestoZe se narodila mudlovskym

rodi¢tim. Jak to tedy je?

Aby to zjistil, Arthur Weasley se spojil s mudlovskymi védci. Spolecné pfisli na
to, Ze schopnost kouzlit je podobné jako barva oci ve zjednoduSeném pfikladu
vySe ovlivnéna jednim genem. Opét plati, Ze kazdy ma dvé kopie tohoto genu a

kazda z nich muze fikat bud ,arodéj” nebo ,mudla”. Pokud obé kopie fikaji

“

,Carodéj”, vyroste z ¢lovéka ¢arodéj nebo carodéjka. Pokud obé fikaji ,mudla
vyroste z Clovéka obycejny Clovék, ktery kouzlit neumi. Co se ale stane, kdyz
kazda kopie fika néco jiného? Arthur Weasley spolu s mudlovskymi védci zjistili,
Zze mudlovska kopie genu je dominantni, takze Clovék s jednou ¢arodéjnou a
jednou mudlovskou kopii genu se ¢arodéjem nestane, ale zlistane obycejnym
Clovékem. Ale dva mudlové mohou mit carodéjné dité, podobné jako dva
hnédooci rodice mohou mit modrooké dité. Nechte se inspirovat obrazkem

vySe a vytvarné ztvarnéte, jak dédi¢nost ¢arodéjného nadani funguje.
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»Kapitdne Weasley, tvym ukolem bude vymyslet strategii na pristi bitvu!*

Jisté si vSichni pamatujete, jak lord Voldemort drzel v Sachu celou kouzelnickou Britanii.
Zemi suzoval jeho teror a lidé Zili ve strachu a umirali pod hroznymi kletbami. Pfitom
Voldemorta podporovala jen hrstka smrtijedl, zatimco kouzelnickd Britanie ¢itd podle

odhad( asi 5000 kouzelniki a carodéjek. Jak je moiné, Ze Voldemorta spolecné

neporazili? A jak zajistit, aby se historie neopakovala? Aby nepfiSel dalsi mocny

cernoknéznik, ktery se pokusi uzurpovat si moc pro svou krutovladu?

Do Bradavic pfiSel novy ucitel obrany proti ¢erné magii, ktery vtom ma jasno. Véfi, Ze kouzelnicka
Britdnie selhala, protoZe vyuka obrany proti ¢erné magii neni dost prakticka. Studenti se podle néj
potiebuji naucit pouzivat kouzla v praxi a potrebuji se zlepsit v tymové praci. Diky tymové praci mlze

totiz i skupina slabsich kouzelnikl porazit jednoho velmi mocného ¢ernoknéznika.

Proto novy ucitel zaradil do vyuky skutec¢nou bitvu kouzelnik(. V kazdé armadé je dvanact student(
prvniho rocniku. Cilem bitvy je uspavacim kouzlem omracit bojovniky soupefici armady. V bitvé

vyhrava ta armada, které posledni zlistane alespon jeden neomraceny bojovnik.

oY= e Y
i‘ R e
ot S oo i b
oY= 36

Dokazete vymyslet dokonalou bojovou strategii a prosadit ji mezi svymi spoluzaky?
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Aktivita €. 1: Vymyslete bojovou strategii
Bitva kouzelnik(i se uz blizi a vy nemate moc ¢asu. Kazdy z vasich dvanacti bojovnik(i se stihne naucit
pouze jedno z nasledujicich kouzel nebo schopnosti:

e Uspdvaci kouzlo — Pokud je protivnik kouzlem zasazen, je omracen. Tim je

vyfazen z boje. Uspavaci kouzlo je jednoduché a lze kouzlit v rychlém sledu, @ @

priblizné jednou za dvé vtefiny. Dosah kouzla je 20 metr(, potom se rozplyne.
Také se rozplyne, pokud narazi do stromu.

® Magické probuzeni — Timto kouzlem muZete probudit spolubojovnika

omraceného uspdvacim kouzlem, aby se mohl opét zapojit do boje. P¥i kouzlu se (
ale musite spolubojovnika dotykat hilkou a vyréeni magické formulky trva asi % w
pét vtefin.

e Magicky Stit — Prahledny magicky stit je velky stit pfed bojovnikem, vysoky asi
jako samotny bojovnik a asi metr Siroky. Magickym Stitem neprojde uspavaci

kouzlo, ale kouzelnik s magickym Stitem je dost neobratny, nem(ze béhat, jen

pomalu chodit. Pokud je stit zrusen, dokaze ho kouzelnik obnovit za 5 vtefin.

e Drtic Stitu — KdyZ toto narocné kouzlo zasdhne Stit, rozleti se stit na tisic kousk( m-,i
a je zrusen. Kouzelnik ale potom potrebuje asi 20 vtefin odpocivat, nez mlze ‘ 1
seslat dalsi drti¢ stitu. Na nic jiného nez zruseni Stitu kouzlo pouzit nelze. <

e Létdni na kostéti — Zak se misto kouzla mGze naucit ovlddat létajici kosté. Miize

se tak rychle pohybovat nad bojistém, sledovat pohyb nepfitele, informovat
vlastni armadu. NemUze se ale zapojit do samotného boje a neni tedy ani
potfeba ho vyradit z boje (pokud jsou omraceni vSichni jeho spolubojovnici,

jeho armada prohrala, i kdyz letec omracen nebyl). Pokud je letec omracen

v letu, jeho kosté ho k sobé magicky pfipoutd a bezpecné s nim pfistane.

Vasim prvnim ukolem je ve skupiné vymyslet, jaké slozeni kouzel a dovednosti ve své armadé dvanicti

bojovnikl chcete. Kolik bojovnikl se nauci uspdvaci kouzlo? Kolik magicky stit? A tak dale.
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Spolu s tim musite prozmyslet celkovou strategii, kterou pouZijete. Budete se snazit spiSe vytvofit
silnou obrannou pozici? Nebo maximalizovat svoji mobilitu? Jak moc dileZité pro vas bude sbirat
v pribéhu bitvy informace? A rozhodnete se upfednostnit velkou palebnou silu, nebo rozmanitost
schopnosti ve vasi armadé? A budete se snazit zohlednit i to, jakou strategii pravdépodobné zvoli

souper?

Diskutuijte ve skupiné o moznych strategiich a vyberte jednu, pro kterou se nakonec rozhodnete.

Aktivita €. 2: Pfesvédcte ostatni o své strategii

Vymyslet dokonalou strategii ale nestaci. O své strategii také musite

® Y v v v , . v , o R
® umét presvédéit ostatni. To si vyzkouSite v nasledujici aktivité.

G y. . . Sy oy oy v,y ;. .
- e Pfipravte si ve své skupiné presvédCivé predstaveni své strategie, ve

A ‘ kterém zbytku tridy sdélite sloZzeni své armady a vysvétlite samotnou

strategii boje. Pokuste se pfitom posluchace presvédcit, pro¢ by pravé

vasSe strategie fungovala. MlZete pouZit nakresy, pfipadné sehrat scénky, kterymi demonstrujete svoji

strategii.

Poté, co vSechny skupiny predstavily svoji strategii, nastdva prostor pro hlasovani o vybéru nejlepsi

strategie.

Aktivita . 3: Vytvarné ztvarnéte scénu z bitvy kouzelnika
Predstavovali jste si béhem vymysleni bitvy Zivé jeji pribéh

a razné situace, které by mohly nastat? Jako jednotlivci

nebo ve skupinach vytvarné ztvarnéte své predstavy.
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»Mnoho véci na svété nefunguje spravné," rekl stary ¢arodéj v ptlmésickovych brylich,

"otdzkou je, co je pro vds sprdvné s nimi udélat.”

Hermiona byla nejlepsi studentkou v celém roéniku. Znala Iépe historii Bradavic
nez Harry a také |épe rozpozndvala kouzelné rostliny i magicka zvifata. Presto
v bitvé kouzelnikd armada, kterou vedla, drtivé prohréla proti Harryho armadé.
Hermiona se citila mizerné. Jako by uvnitf ni hofela Zhava koule hnévu. Co jen

méla udélat jinak?

,Hermiono, neni vdm dobre?” vytrhl ji z myslenek Brumbal, feditel kouzelnické

Skoly c¢ar a kouzel v Bradavicich. ,Ja... ne... ano, je mi dobie” zakoktala se. A= g:\\
CASA ~—

»Vlastné bych se chtéla o néem poradit,” dodala po chvili ticha, kdy si ji stary ﬂ“\/:\“ /
Ny

Carodéj pozorné prohlizel skrze skla svych pulmési¢kovych bryli a ona se

najednou trochu uklidnila. ,,Ano?“ pronesl tiSe Brumbal.

,Chtéla bych védét, jestli délam véci spravné. Dobre se u¢im a pani zastupkyné McGonagallovd mé
chvali, ale... ja nevim, jak to Fict, chtéla bych v Zivoté néco velkého dokazat... Chtéla bych vyhravat
v bitvach. Chtéla bych se stat hrdinkou. Jako jste byl vy, kdyZ jste porazil Grindelwalda nebo kdyz jste

bojoval proti Vy-vite-komu. Nebo jako je Harry.” Posledni vétu skoro Spitla.

,Hm, hrdinkou... Ale byt hrdinkou je bfemeno. Znamena to mit

odvahu délat tézka rozhodnuti. Vydavat se po cestach, po kterych

Byt
S jesté nikdo neSel.” Stary kouzelnik se zamyslel, jako by vzpominal. , A

jak mam délat ta rozhodnuti? Myslim takova rozhodnuti, abych se
stala tim nejlepsim ¢lovékem, kterym se muzu stat?“ vyhrkla Hermina.
,Hm.” Brumbal se zamyslel a otocil se k velkému obrazu, ktery visel na

zdi kousek od nich a na kterém byly erby ¢tyf bradavickych koleji.

,Stat se tim nejlepsim, kym se mlzu stat...”
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A pak Brumbal promluvil jasnym, silnym hlasem. ,Helga z Mrzimoru by fekla, Ze lidé se nestanou tim,
kym se mohou stat, protoZe jsou pfili$ lini vyvinout vSechno to Usili a préci, které to stoji. Rowena
z Havraspdru by fekla, Ze lidé selhdvaji kvilli své nevédomosti a neschopnosti upfimné premyslet o
sobé a svété kolem. Salazar Zmijozel...” pfi téch slovech se Brumbal zamracil, ,by fekl, Ze lidé mohou
dosahnout svého potencidlu jen tehdy, kdyZz budou nasledovat své touhy a ambice, kamkoliv je
povedou. A Godric Nebelvir by fekl, Ze lidé se stavaji svym nejlepsim ja tak, Ze v kazdou chvili dokazi

udélat, co je spravné.”

Brumbaldv hlas se ztisil. ,Reknéte mi, sleéno Grangerovd, co se vdm

Co ye ,
SPrévno,

volbat

zda jako spravna volba? ProtoZe to je to, kym skutecné jste, a at uz

ta cesta vede kamkoliv, tim se mate stat.”

Aktivita . 1: Spravna volba
Kdybyste si méli vybrat jednu radu do Zivota a tou se fidit, abyste se
stali tim nejlepSim, kym se mUzZete stat, kterd rada by to byla?

Helgy, Roweny, Salazara, nebo Godrica? Rozhodnuti zdlvodnéte

svému spoluzdkovi v lavici.
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Harry Potter badatel ¢. 4

Hermiona dlouho prfemyslela o tom, co ji Brumbal fekl. Nechtéla svou
volbu uspéchat, zddlo se ji to jako duleZité rozhodnuti. Nakonec ji
napadlo, Ze to nejdfive otestuje na Harrym. Ve vhodnou chvili se Harryho
pfi snidani zeptala:

yHarry, co myslis, Ze lidem brani, aby se stali tim nejlepsim, ¢im se
mohou v Zivoté stat?“ Harry se z té necekané otazky zakuckal, jako by se

pravé napil ze Sprymarské plechovky se za¢arovanym pitim.

»Jak té to prosim té napadlo? Co to je za otazku?“ ,Jen tak,” odvétila
Hermiona. , Ale chtéla bych, aby ses nad tim zamyslel a odpovédél mi,”
nenechala se odbyt. ,Dobfe,” zadumal se Harry. ,Hm... asi bych rekl, ze
lidem brani dosdhnout jejich plného potencidlu to, Ze se pfili§ spoléhaji

na to, co uz nékdo vymyslel pfed nimi. Papouskuji, co uz slySeli. Jsou

pfilis formovani svym prostfedim. Pak se nemohou stat skutecné sami sebou. Svym nejlepsim ja.”

Takovou odpovéd Hermiona vlbec necekala a chvili zistala na Harryho ohromené koukat.

Aktivita €. 2: Pro¢ Harryho odpovéd Hermionu prekvapila?

Napiste kratkou Uvahu o tom, proc¢ si myslite, Zze Harryho odpovéd Hermionu
prekvapila. Potom své myslenky sdilejte se spoluzaky. Mohlo to byt obsahem

Harryho odpovédi? Nebo tim, sjakym ocekdvanim Hermiona otdzku

pokladala?

Hermiona po snidani vyhledala jeSté Rona. Doslo ji totiz, Ze na tu otdzku, kterou polozila Harymu,

neexistuji jen ¢tyri odpovédi, jak to naznacovala jeji predesla konverzace s Brumbalem. Nemohla odolat

a chtéla slyset, co fekne Ron. Rekne néco podobného jako néktery ze zakladatel(i Bradavic? Nebo néco

podobného jako Harry? Nebo jesté néco Uplné jiného?
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Pracovni list pro zZaky (2. stupeni): Méﬁm@ S@ @@ﬂ@ﬁ%@@@@@ﬁﬁ

Harry Potter badatel ¢. 4

»NO, to nevim. Ja jsem se vzdycky chtél stat nejlepsSim hracem famfrpdlu,
ale nasi si nemohli dovolit koupit mi rychlé kosté. To mi asi branilo. Ale zase
mé naucili spoustu véci. Déti, které treba vyrastaji v sirotéinci, protoze
nemaji rodice, si musi na vSechno pfijit sami. Nikdo jim nepfeda vSechny ty

zkuSenosti. Nemaji tak snadny pfistup ktomu, co uz lidi vymysleli. Takze

bych fekl, Ze lidem brani dosdhnout jejich potencidlu to, Ze nemaji

dostate¢nou podporu od svych rodic¢t a svého okoli... No, co si o tom myslis ty?“

Hermiona se ani nezmohla na odpovéd. Mozek ji jel jako splasena lokomotiva. VZdyt Ron rekl vlastné
opak toho, co fekl Harry! Harry vidi prekazku v priliSném formovani okolim a Ron zase v nedostatecné
podpore z okoli. A pfitom obé jejich odpovédi znély tak rozumné. Logicky. A prece nemohou mit

pravdu oba.

A pak to Hermionu napadlo. Ale ano, maji pravdu oba. Jen kazdy vypravi trochu jinou &ast pribéhu.
Nebo mozna pribéh nékoho jiného. Bylo by tak jednoduché si vybrat odpovéd' jednoho ze zakladatell
Bradavic. Nebo Harryho odpovéd. Nebo Ronovu. Ale to uz Hermiona nechtéla. Misto toho chtéla mit
schopnost vidét vSechny ty odpovédi najednou a védét, Zze vSechny mohou byt tak trochu pravda.

Nemohla by tohle byt ta moudrost, o které tolikrat slySela a nikdy presné nechapala, co to je?
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